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Este manual  le ayudará a sacar el máximo 

provecho a las herramientas de Agrimensura  e 

Ingeniería que están incluidas en el programa:  

Mr.CAD ® 
Drafting & Design Tools. 

 

 Esperamos que el contenido sea de su 

agrado y que lo disfrut e. 

 

 

Cordialmente:  

Miguel Ramírez  
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CRÉDITOS  

 

Este manual educativo es confeccionado y preparado por Miguel Ramírez Aguilar, el cual Reserva Todos sus 
Derechos. El Programa Mr.CAD® Drafting & Design Tools, incluyendo todas sus utilidades, símbolos, rutinas, 
logos, etc., son diseño y creación de: Miguel A. Ramírez Aguilar. EL programa Mr.CAD® Drafting & Design 
Tools son en su totalidad propiedad de Miguel A. Ramírez Aguilar. 

Mr.CAD® Drafting & Design Tools son un producto hecho en Puerto Rico y Registrado en el Departamento de 
Estado - Registro de la Propiedad Intelectual de Puerto Rico, por Miguel A. Ramírez Aguilar. 

 

AutoCAD es un programa registrado en Estados Unidos por Autodesk, Inc.. 

Microsoft, Windows, Windows95/98/NT/2000/Me/XP/Vista y 7, Visual Basic, son  marcas registrada por 
Microsoft Corporation en Estados Unidos. 

Todos los demás nombres de compañías y/o productos mencionados son propiedad de sus respectivos 
dueños. 

 

Gracias a los voluntarios que cooperaron con sus consejos, en el diseño de Mr.CAD® Drafting & Design Tools. 

 

Compañías, nombres, y datos usados como ejemplo son ficción a menos que se 
anote lo contrario. Ninguna parte de este documento podrá ser reproducido o 
transmitido de ninguna forma, incluyendo y sin excepción: la forma electrónica 

o mecánica, sin importar cual sea el propósito, con la excepción de estar 
autorizado por Miguel Ramírez mediante de un documento escrito y firmado. 

 

 

Por Mr.CAD, 1999 

Todos los Derechos Reservados 

Copyright © 1999, Miguel A. Ramirez Aguilar 
 
Miguel A. Ramirez 

HC-01, BOX 6638 

CABO ROJO PR. 00623 
 
 
E-mail: support@mrcad.net 
Portal: www.mrcad.net 
Tel: 787-354-3613 
 
 
 

EDITOR 

Miguel A. Ramírez Aguilar 

Hecho en Puerto Rico 

 

http://www.mrcad.net/
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CONFIGURACIÓN  INICIAL  

  

Antes de comenzar con las tutorías, es necesario que instale 

los dibujos que están incluidos en el CD de instalación. Pasos 

a seguir: 

1. Inserte el CD de instalación. 

2. En el menú de instalación localice el botón de Utili ties 

y presiónelo. luego presione el botón: Seminars y 

luego haga clic en el botón: 1- Survey and 

Topographics plans. 

3.  Luego presione OK . Espere a que los archivos sean 

instalados.  

4. Ahora debe instalar los dibujos de ñGRADINGò, para 

esto continúe con el siguiente paso. 

5. Haga clic en el botón: 2- Grading plans. 

6. Luego presione OK . Espere a que los archivos sean instalados. 

7. Ya están instalados los dibujos. 

8. Cierre todas las ventanillas abiertas en esta explicación y proceda con la tutoría. 

 

 

Los dibujos se instalarán en un fólder creado en el disco duro C: El fólder principal es: 

A_Mr.CAD_Seminario  

Dentro de este hay un fólder llamado: AGRIMENSURA  donde están los dibujos correspondientes a 

las tutorías de agrimensura. 

Si instaló los dibujos de la tutoría de Grading entonces verá también, un fólder llamado: GRADING  

donde están los dibujos correspondientes a las tutorías de grading. Es recomendable instalarlos también 

ya que algunos ejemplos se valen de estos dibujos. 

Estos dibujos fueron creados para usarse principalmente en los seminarios de las Herramientas de 

Mr.CAD Drafting & Design Tools. Si desea información sobre los seminarios, puede visitar nuestro 

portal de Internet en www.mrcad.net 

 

  

http://www.mrcad.net/
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Agenda de Ejercicios : A G R I M -  I 
 

Ejercicios a practicar en dibujo nuevo (salvar en TIN-1.dwg) 

 

1. Abrir un dibujo nuevo usando un template 

a. Importar archivo ASCII  

 

2. Trabajar los puntos 

a. Modificar: Grupo ï Descripciones 

b. Drawing setup 

i. Escala 1:200 

ii.  Rotar vista 

c. Manejar layers 

d. Unir puntos 

i. Geometría 

ii.  Polyline 

iii.  Arcos 

iv. Tabla 

 

3. Trabajando en el T.I.N. 

a. Crear Triangulación 

i. Excluir descripciones: INV 

ii.  Radio Máximo 

iii.  Eliminar triángulos 

iv. Rotar el T.I.N. 

b. Contornos 

i. Contornos en Líneas y Suavizados 

ii.  Re-Contour 

 

 

 

Self Test: 

 

¶ Practicar ejercicios en el dibujo:  TIN-2.dwg 

¶ Practicar ejercicios en el dibujo: TIN LINK y R-MAX.dwg 
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TRABAJANDO LOS PUNTOS 
Trabajar con los puntos es la función más básica para comenzar el plano de mensura o topografía, y por esto, 
es una de las funciones más importantes, pues es el fundamento del plano. Antes de trabajar los puntos se 
debe escoger la página correcta, y Mr.CAD ha preparado hojas configuradas (templates) las cuales tiene todos 
los ajustes necesarios para realizar el trabajo sin problemas. Los siguientes pasos nos van a ayudar a crear un 
dibujo nuevo para importar los puntos, trabajar con ellos, realizar la mensura y la topografía. 

1. Para comenzar el dibujo nuevo, active AutoCAD y espere a que aparezca el Startup Dialog. El en 
escoja abrir un dibujo nuevo usando el template 24x36.dwt. Especifique las unidades en metros y la 
escala 1:500. Cuando le pregunte si desea actualizar el viewport, conteste Si y espere llegar al 
Command Prompt. Salve el dibujo en el fólder : C:\A_MrCAD_Seminario\Agrimensura con el 
nombre: TIN-1.dwg 

2. Localice el Toolbar de Site Tools y ubíquelo en un lugar accesible ya que lo vamos a usar 
constantemente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Importar el archivo ASCII: TIN-1.asc 

a. Desde el Toolbar de Site Tools, presione el botón de Point Tools. 

b. En el área de Point Tools haga doble clic en Importador Crds. 

c. Sin hacer cambios en la primera ventanilla, presione el botón Continuar. 

d. Ahora seleccione el archivo de coordenadas que está ubicado en: 
C:\A_MrCAD_Seminario\Agrimensura y cuyo nombre es: TIN-1.asc. Luego presione el 
botón: Open. 

e. Sin hacer cambios en esta ventanilla, presione el botón Continuar. 

Hacer doble 

clic aquí. 

Localice este Toolbar y 

haga clic aquí. (Point Tools) 

En la grafica de abajo se muestra el 

Toolbar de Site Work. Este 

contiene la mayoría de las 

herramientas que estaremos 

utilizando en este curso. 

Hacer clic en 

continuar. 

Hacer clic en 

continuar. 
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f. Sin hacer cambios en ventanilla de opciones, presione el botón Continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

g. Efectúe los cambios a las descripciones 
(para mas detalles vea la siguiente 
explicación) 

h. Presione el botón: Dibujaré para que los 
datos sean enviados a AutoCAD. 

 

4. Para cambiar la descripciones: 

a. hacer clic en: Marcar. Esto ocasionará que el listado de puntos completo sea seleccionado. 
Verá una marca de selección en la cajita que está adjunto al número del punto. 

b. Luego presione el botón: Grupo. Esa acción activará el diálogo de modificar los puntos, donde 
podrá hacer los cambios de descripciones, elevación y coordenadas. 

c. En el diálogo de modificar grupo, presione el botón: Buscar y Remplazar. 

d. En el diálogo de buscar y remplazar, escriba el texto que desea remplazar en el encasillado: 
Buscar el Texto. Escriba la nueva descripción para los puntos en el encasillado: Remplazar 
con el Texto y luego presione el botón: Aplicar. 

  

Hacer clic en 

continuar. 

Hacer doble 

clic aquí. 

Seleccione el 

archivo y hacer 

clic en open. 

Hacer clic en 

continuar. 

Hacer clic en 

continuar. 

Hacer los cambios a las 

descripciones y luego hacer 

clic en Dibujar. 

Puede hacer 

doble clic aquí. 
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5. Ahora puede enviar los datos al dibujo. Cuando presione el botón Dibujar, el programa le preguntará si 
desea salvar los cambios, conteste que NO, por si acaso luego si desea practicar estas instrucciones. 
Cuando los datos hayan entrado el programa le preguntará si desea sincronizar el Viewport, conteste 
que Si para que centralice la hoja en el nuevo sistema de coordenadas de los puntos y así se pueden 
ver en el layout. Luego preguntará si desea crear el TIN ahora, conteste No para poder continuar con la 
lección de manejo de puntos. 

6. Ahora prosiga a configurar el dibujo con el cambio de la escala y rotar la vista. (no olvide insertar el 
norte antes de rotar el view) 

Hacer clic 

primero en 

Marcar. 

Luego, hacer 

clic en Grupo. 

Luego, hacer clic en 

Buscar y Remplazar. También se puede hacer doble clic en uno de 

los puntos para hacer los cambios a ese punto 

solamente. 

Escriba la descripción 

que desea cambiar. 

Recuerde escribirla 

correctamente. 

Escriba la nueva descripción 

que substituirá la descripción 

existente. 

Luego, hacer clic en 

Aplicar. 

 

En el encasillado Buscar el Texto: puede incluir la descripción completa o una porción 

de la misma. Si incluye una porción, solo esa porción será substituida y no toda la 

descripción. Ejemplo: Si la descripción a cambiar es Arbol de mango y yo deseo incluir 

la clave: TRE. para que inserte el símbolo apropiado del árbol en todas las descripciones 

que comiencen con la palabra Arbol, puedo escribir en el encasillado Buscar el Texto: 

Arbol  y en el encasillado Remplazar con el Texto: TRE. 
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Para esto escoja del pulldown menú la opción: DvBase Ą Setup Ą Drawing 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hacer clic aquí, 

y especificar la 

rotación: -36.855 

Hacer clic en Continuar. 
Cambiar la escala a 

1:200, luego hacer 

clic en Continuar. 

Puede mantener 

el Toolbar de 

Site Work 
accesible ya que 

le vamos a dar 

mucho uso. 

Hacer clic en Continuar. 

Si aparece una ventanilla con la expresión: 
About to Regen --- Proceed? Conteste YES. 
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Este será el resultado después del Setup. 

 

7. Unir los puntos: 

a. Desde el Toolbar de Site Tools, entre al área de Survey and Site Tools. 

b. Escoja con doble clic el comando Geometría X Listado. 

c. Conteste los diálogos como se ilustran a continuación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hacer doble 

clic aquí. 

Seleccione: Cerrar con 

el primer punto, para 

que el programa 

entienda que el polyline 

que se va a dibujar debe 

estar cerrado. 

Seleccione: 

Continuar , para 

indicar el layer del 

listado 

Haciendo clic sobre 

Layout se puede ver 

la página; y en 

Model regresa al 

área del dibujo. 
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Tabla de opciones para especificar un arco 

Especificando la cuerda (solo dos puntos) 98-100,P,113-124 

Especificando la Dirección o el PI. 98-100,D,101,113-124 

Especificando un punto en arco 98-100,S,102,113-124 

Especificando un centro 98-100,C,103,113-124 

 

 

Indique: nombre del 

Layer para el polígono, 

luego presione Aceptar. 

Seleccione: 

Continuar , para 

indicar que extraiga 

todos los puntos de 

forma automática. 

Seleccione: Puntos en 

General para indicar la 

clase de punto a buscar. 

Indique el listado de puntos: 74,90,64-

67,S,140,139,69,70,S,141,71,72 y 

presione el botón: Continuar . 

 

Polígono dibujado a este 

momento. 
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Seleccione: Continuar 

para generar la tabla de 

mensura. 

Indique: Si para incluir 

un reporte del polígono. 

Seleccione: Continuar para generar 

la tabla de mensura en lenguaje: 

ingles. 

Seleccione: Continuar 

para convertir el área del 

polígono, de metros 

cuadrados a cuerdas. 

Seleccione: Continuar 

para hacer la tabla del 

tipo expandida. Si gusta, 

puede escoger entre 4 

tipos de tablas. 

 

La tabla se genera hacia 

la derecho y hacia abajo 

del punto de inserción. 

 

A continuación indique: 

1. la precisión decimal para las 

coordenadas 

2. Precisión decimal de las 

distancias 

3. Punto de inserción de la tabla 

4. Titulo 

5. Subtitulo 
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Hay varias formas de unir los puntos, usted debe escoger la más apropiada para el resultado deseado. 

Además del comando Geometría X Listado, puede usar el comando Geometría X Sel el cual está 

ubicado en el área de Survey and Site Tools. Este comando une los puntos del solar o finca por 

selección de puntos escogidos directamente de la pantalla, y además crea la tabla de los datos 

geométricos. Las líneas que unen los puntos del solar son del tipo polyline, y son creadas en el layer 

colindance. Otra forma de unir los puntos es al momento de importarlos. En el comando: Coordinate 

Import , cuando se despliega el listado de puntos, está el botón: Geometría, dicho botón abre un 

diálogo que le permite especificar varios listados de puntos, junto al layer que desea para las líneas. 

Las líneas serán creadas en un polyline del cual se puede especificar, si será abierto o cerrado con el 

primer punto. 
 

Ahora falta unir las aceras y el asfalto. Para esta asignación debe usar el comando pline de AutoCAD con el 
osnap NODE activado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recuerde asignar el layer apropiado para cada tramo de líneas. Para esto puede utilizar el comando: Set 
by List del toolbar: Layer Tools.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hacer clic en Set 

by List. 

Escoja el layer del 

listado y hacer clic 

Aceptar. Luego 

procede a dibujar 

los polylineôs 

El comando que trae este 

diálogo es: DSETTINGS. 

También se puede obtener en el 

botón derecho del mouse + 

Shift y escogiendo la opción: 

Osnap Settings. 

 

Para esta acción solo 

especifique el osnap mode: 

NODE. Las otras opciones 

deben estar en blanco. 

Primero presione el botón Clear 

All  y luego escoja el modo: 

NODE. Luego haga clic en OK . 
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Así se verá el dibujo después de unidos los puntos. (Si desea puede añadir los colindantes) 

8. Dibujar los ARCOS: (EN VERSIONES ANTIGUAS) 

a. Con el comando ARC de AutoCAD dibuje un arco usando tres puntos en el mismo layer de la 
colindancia. Asegúrese de indicar el ENDPOINT en donde une con el solar y no usar NODE. 
Solo use NODE en el punto medio. 

b. Luego, con el comando TRIM elimine los segmentos de líneas rectos que sobran. 

c. Con el comando pedit edite el polyline del solar añadiendo el nuevo arco al polyline. 

i. Command: pedit 

ii. Select polyline or [Multiple]: <Seleccione la colindancia del solar> 

iii. Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype/gen/Undo]: J 

iv. Select objects: 1 found   <Selección el arco que se va a añadir al solar> 

v. Select objects: <Presione enter> 

vi. 1 segments added to polyline 

vii. Enter an option [Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]: 
<Presione enter> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Eliminar 

con trim  

Añadir con 

pedit 

ENDPOINT 

ENDPOINT 

NODE 
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9. Enderezar los símbolos: 

a. DvBase Ą Tools Ą Blocks-Xrefs Ą Block Rotation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Seleccione todo con la excepción del norte y la caja de escala. 

10. Hacer la tabla de mensura usando el polyline: 

a. Desde Survey and Site Tools, escoja el comando: Tabla de Mensura. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hacer clic 

aquí 

Hacer doble clic en 

Tabla de Mensura. 

Seleccione: Continuar 

para generar la tabla de 

mensura. 

Seleccione: Continuar para generar 

la tabla de mensura en lenguaje: 

ingles. 

Seleccione: Continuar para 

convertir el área del polígono, de 

metros cuadrados a cuerdas. 



Copyright 1999, Miguel Ramírez 18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Punto de 

inserción 

de la tabla 

Seleccione: Continuar 

para hacer la tabla del 

tipo expandida. Si gusta, 

puede escoger entre 4 

tipos de tablas. 

 

A continuación indique: 

1. la precisión decimal para las coordenadas 

2. Precisión decimal de las distancias 

3. Punto de inserción de la tabla 

4. Titulo 

5. Subtitulo 
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AÑADIR PUNTOS CON: ADD POINTS 
Esta función le permite añadir puntos adicionales al proyecto, directo al mismo dibujo 
utilizando una coordenada calculada o indicando directamente sobre el dibujo. Los 
puntos insertados son de la misma especificación que los que se insertan con los 
comandos: RAW Data Pt generator o el HP or ASCII Import. Los puntos pueden ser 
utilizados para topografías o mensuras. Al activar este comando verá una ventanilla de 
diálogo similar a la descrita a continuación 

. 

 

En este primer diálogo debe indicar las coordenadas del nuevo punto o presionar el 

botón: Pick  para especificar una localización dentro del dibujo. Luego presione el botón: Continuar...  o el 

botón: Salir  para terminar el comando. 

Luego de presionar el botón Continuar  verá el diálogo de especificar los valores y el tipo de punto. Este 

diálogo contiene los siguientes encasillados: 

¶ Tipo de Punto ï En esta sección usted puede escoger el tipo del punto a insertar. Los tipos de puntos se 
describen a continuación. 

¶ Topográfico ï Indica que el símbolo a ser insertado es el de topografía. 

¶ Estación ï Indica que el símbolo a ser insertado es el de estación. 

¶ BM ï Indica que el símbolo a ser insertado es el de BM. 

¶ Colindancia -- Indica que el símbolo a ser insertado es el de colindancia. 

¶ Numeración ï Esta sección le permite indicar si la numeración va a ser  
automática o manual. Al escoger la opción automática el programa asignará los 
números de punto y reconocerá, cada vez que retorne al dibujo, cual fue el último 
número que insertó. La opción manual significa que usted indicará el número del 
punto. 

¶ Número ï Este encasillado le permite entrar el número del punto. Si el modo de 
numeración es automática, este encasillado estará inactivo.  

¶ Elev. ï Este encasillado es para entrar la elevación del punto. Si el punto ha sido 
localizado en un área donde se encuentra un TIN, este encasillado mostrará una 
elevación sugerida que a sido extraída de dicho TIN. 

¶ Valor ï En este encasillado puede entrar un valor que sirve para incrementar o decrecer el valor de la 
elevación. Dicho valor, al igual que la elevación, continuará en el encasillado hasta que lo cambie o termine 
la función. Este factor es útil cuando la inserción del punto es repetitiva. 

¶ Incrementar ï Al presionar este botón el valor de la elevación es incrementado sobre la base del valor del 

encasillado factor . 

¶ Decrecer ï Al presionar este botón el valor de la elevación es decrecida sobre la base del valor del 

encasillado factor . 

¶ Descripción ï En este encasillado puede indicar la descripción del punto. Dicha descripción tendrá un valor 
inicial adecuado para el tipo del punto. Este valor inicial es diferente para cada tipo de punto y puede ser 
modificado a gusto. Con relación a los diferentes tipos de descripciones apropiadas, puede ver la sección: 
Tipo de Punto 

¶ Layer ï Indique el nombre del Layer en que desea que se inserte el nuevo punto. 

¶ Aceptar ï Acepta los valores que tienen las opciones y procede con el próximo punto. 

¶ Cancelar ï Salir de esta ventanilla sin insertar el punto. 

 

@ 

Cada vez que se 

inserte un punto, 

la pantalla se 

centralizara con 

el punto para 

que usted pueda 

visualizar su 

posición 

relativa. 
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AÑADIR PUNTOS CON: Pt. GENERATOR 
Esta función le permite añadir puntos adicionales al proyecto usando puntos ya insertados como referencia de 
su origen. Para generar los puntos se puede usar las diferentes opciones descritas a continuación: 

Radiando ( side shoots): Esta opción le permite usar un punto o estación como origen del punto a calcular. 
Puede escoger el ángulo horizontal a especificar en Rumbos, Acimut, o ángulos a la derecha con referencia a 
otra estación o punto. 

 

 

Punto en dirección: Esta opción le permite usar dos puntos como referencia para el punto a calcular. El 
primer punto seleccionado es el punto de partida y el segundo punto es la orientación. 

 

 

Intersección de puntos: Esta opción le permite usar cuatro puntos como referencia para intersecar un 
nuevo punto. Los puntos de referencia deben ser suplidos en forma de X o sea, cruzados. 

 

 

Entre las ventanillas de diálogo que presentan algunas de las opciones antes descritas están las 

Opciones para reportar la elevación: Esta ventanilla le permite escoger el método para el cálculo de la 
elevación. Entre las diferentes opciones están: 

¶ Diferencia de elevación ï Delta Z 

¶ Elevación 

¶ Angulo Cenital 

¶ Angulo Vertical 

 A continuación describiremos algunas de estas opciones: 

Esta grafica muestra un punto radiado 

con los siguientes valores: 

 

¶ Angulo Horz. Acimut: 

45d00ô00ò 

¶ Distancia horz.: 10.00 

¶ Angulo Vertical: 10.00 

¶ Tipo de punto: Topográfico 

 

Esta grafica muestra un punto en 

dirección con los siguientes valores: 

¶ Base: Punto 65 

¶ Orientación: Punto 66 

¶ Distancia: 19.48 

¶ Tipo de punto: Mensura 

¶ Esto produce el punto 67 

Esta grafica muestra una 

Intersección de puntos indicada en 

el siguiente orden: 

¶ Punto 65 y 67 

¶ Punto 66 y 68 

¶ Tipo de punto: Mensura 

¶ Esto produce el punto 69 

 



Copyright 1999, Miguel Ramírez 21 

Diferencia de elevación ï Delta Z: esta es la distancia vertical que existe entre el nuevo punto y la estación 
base. Cuando la diferencia de elevación es positiva es porque la elevación del punto nuevo es mayor que la 
elevación de la estación base y el valor del Delta Z será sumada a la elevación del punto base. Por otro lado 
cuando es negativa significa que la elevación del punto nuevo es menor que la elevación de la estación base y 
por lo tanto el valor del Delta Z será restada a la elevación del punto base. 

 Elevación: Esta opción le permite especificar en la ventanilla del tipo de punto, la elevación final para el nuevo 
punto. 

 Angulo Cenital: Este es el §ngulo que se forma partiendo del eje de Z donde Z representa 0d00ô00ò y X 
representa 90d00ô00ò. 

 

 Angulo Vertical: Este es el ángulo que se forma partiendo del eje de Z donde Z representa 90d00ô00ò y X 
representa 0d00ô00ò. Cualquier §ngulo que gira hacia arriba (hacia Z) es positivo. Cualquier §ngulo que gira 
hacia abajo (hacia ïZ) es negativo. El horizonte (X) es 0d00ô00ò. 

 

 

 

TRABAJANDO CON EL T.I.N. 
1. Crear la triangulación (TIN) usando el comando TIN Creador. 

a. Desde el Toolbar de Site Tools entre en el área de Topographic Tools y seleccione el comando 
TIN Creador. 

b. Indique que desea incluir todos los puntos de forma automática 

c. Cambie las opciones para omitir los puntos con descripción INV 

  

Hacer doble 

clic aquí. 

Hacer clic 

aquí. 

Nota: 

Cuando el ángulo para el cálculo de la elevación es del 

tipo Cenital o Vertical es necesario suplir la distancia 

inclinada (slope distance) en vez de la distancia 

horizontal. 

 

Cuando la elevación se provee o se calcula a base de un 

Delta Z, la distancia que se debe proveer es la horizontal.  
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d. Luego envíe a procesar los datos 

e. El resultadoé 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para enviar al 

dibujo debe 

hacer clic en 

Dibujar .... 

Para cambiar 

las Exclusiones 

debe hacer clic 

aquí. 

Indique Otra  

y escriba: 

INV  luego 

haga clic en 

Continuar... 

Indique el radio 

máximo para el 

proyecto. 

Un factor importante para el éxito de este comando es el 

radio máximo. Si dicho radio no es apropiado, el trabajo 

resultará incompleto. El radio máximo es la distancia 

máxima que se considerará entre un punto y otro para 

crear el triángulo. 

El radio máximo puede ser cambiado en cualquier momento durante el uso de este 

comando. Puede ser ajustado en la ventanilla de opciones que aparece inicialmente o en el 

botón QCONROL. Esta distancia no tiene que ser exacta. La distancia obtenida puede ser 

incrementada y redondeada al número mayor más cercano. Por ejemplo, si la distancia es 

67.36 use le valor de 70 y si la distancia en 64.67 use el valor de 66. Siempre aumente un 

par de metros y redondee. A continuación, vea las graficas. 
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2. Lo próximo es limpiar el TIN y rotar los triángulos: 

a. Con el comando: ERASE de AutoCAD, elimine los triángulos innecesarios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Borrar 

Borrar 

Borrar 

Borrar 

53.68 

El mismo proyecto 

triangulado con radio 

máximo de 60 

Este ejemplo fue 

preparado con radio 

máximo de 30 y por tal 

razón está incompleto. 

La distancia mostrada al 

centro del proyecto 

indica que se debió usar 

un radio máximo de 

unos 55 a 60 metros. 

 

Borrar 
Borrar 

Borrar 
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b. Con TIN Rotator ajuste la interpolación del TIN donde sea necesario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Usando el comando: Create Contours aplique los contornos para poder rotar 

apropiadamente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Continuar con la rotacióné 

  

Hacer doble clic aquí y luego 

haga clic dentro de dos triángulos 

para invertir su interpolación. Los 

triángulos seleccionados deben 

compartir uno de sus lados. 

Clic 

Clic 

Para poder trabajar de forma eficiente 

este comando es recomendable aplicar 

los contornos en líneas para poder 

apreciar donde realmente hace falta el 

ajuste. 

Hacer doble clic aquí y luego 

seleccione los triángulos a procesar. En 

este proyecto utilice los contornos a 

intervalos de 0.25 debido a que es un 

terreno llano; e indique que los 

contornos serán en líneas para editar. 

Esta es la opción #1 
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Otro caso similar 

Nota: 

Un comando que 

nos puede ayudar a 

visualizar donde 

falta rotación es: 

shademode Ą O  
(Para cubrir la 

superficie con 

color.) 

Shademode Ą 2D 
(Para descubrir la 

superficie.) 
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